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国际局的编者按
本文件由立体工作队牵头人提交给工作队。现将其转录于此，以供参考。
立体模型和立体图像检索和比较研究
我们很高兴向您提交解决立体模型检索关键挑战的初步概述。
1. 检索方法（常见信息）
立体对象检索通常通过元数据或对象描述进行。这种方法在技术上很容易实现，同时，随着对象数量的增加，检索相似对象的效率可能会下降，因为对对象的概念性描述并不总是与视觉相似性有关。这种方法还包括手动输入对象描述，无法实现程序的完全自动化。
使用计算机视觉技术来确定对象的视觉相似性与其立体几何表现形式之间的关系，并对立体对象进行对比，似乎是更具前景的方法，特别是在大量数据中进行检索时。
……
待添加
2. 检索质量标准
……
待添加
3. 立体模型的预处理
对立体模型检索的相似性标准作出定义十分重要。应对现有立体模型进行预处理，以便能够进行神经网络训练。实现的方法可以是通过使用自然语言对同一类别的对象进行预分类，或是通过使用其他数学技术对对象进行预处理，包括特征向量（描述符）。
立体模型可以针对各个知识产权保护对象（如立体商标、工业品外观设计、实用新型和发明）。
目前，即使是接受包含立体模型的申请的知识产权局，也不具备足够的知识产权数据来训练神经网络。
考虑到现有的知识产权对象平面图像以及审查员和其他知识产权专家的意见，我们建议，根据特定标准选出可免费获取的对象，以此为基础创建立体模型的测试和训练数据集。此外，我们建议各知识产权局交换立体模型数据。这种测试数据集的内容对于不同知识产权对象可能存在很大差异。
……
待添加
4. 三维模型检索的数学方法
我们建议使用综合方法来实施识别立体对象相似性的检索算法，即把数学方法（如特征向量）的使用与已有的知识产权分类系统（如维也纳分类、CPC等）结合起来。
此外，我们建议不考虑为所有知识产权对象创建通用算法，而是重点关注各类知识产权视觉表现形式的特征。在下一次工作队会议上，我们还计划就一些算法的使用编写更详细的分析报告。
上文提到的问题需要进行更详细的分析。我们建议分析立体对象库检索引擎所用的现行方法，确定目前的最佳做法，并分析这些方法对被视为知识产权保护对象视觉表现形式的立体模型集的适用‍性。
……
待添加（对比不同数学检索方法）
5. 立体模型检索的人工智能方法
[bookmark: _GoBack]我们认为有必要设想对信息系统中使用的应用神经网络进行更多培训，因此，审查员在审查过程中对所获各种对象相似性的决定应该被存储和处理。这些数据的积累可以大大改善信息系统的检索质‍量。
……
待添加（对比不同人工智能检索方法）
6. 知识产权对象立体模型和平面图像的比较
……
待添加
7. 结论
……
待添加
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